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03

Garde Immortel

Ardeur : -1 en Ardeur dans les Terrains

-1

Fidèle garde éternel dévoué au dieu Taurus

5 3 4 3+

Spécial : Élu

4 / 4 / 2

4 / 4 / 2

2 / 1 / 1

22

Coriace
Coup Puissant

Guerrier des Abîmes

Ardeur : -1 en Ardeur dans les Terrains

-1

Combattant équipé d’une armure lourde et d’une hache

5 3 4 3+

Spécial : Dévot

3 / 4 / 2

3 / 3 / 2

2 / 1 / 1

15

Armure Lourde
Parade

Faucheur des Abîmes

Ardeur : -1 en Ardeur dans les Terrains

-1

Combattant en armure lourde tirant au tromblon

5 2 3 4+

Spécial : Dévot

3 / 3 / 2

3 / 3 / 2

2 / 1 / 1

22
4 à 6

60 à 4

3

Armure Lourde

Novice avec Tromblon

Ardeur : -

-1

Tireur débutant avec un tromblon

4 2 2 4+

Spécial : Novice

3 / 3 / 2

2 / 2 / 2

3 / 2 / 2

13
4 à 6

40 à 4

2

Armure

Golem de Lave

Ardeur : -

Élémentaire de lave animé par la magie noire

4 4 5 6+

Spécial : Coriace, Peur

4 / 4 / 2

2 / 2 / 1 Haut, Lent

26

-2

Attaque Enflammée
Coup Puissant
Haut

/ / 1R R

Golem Démoniaque

Ardeur : -

Créature humanoïde démoniaque faite de métal et de chair

4 4 5 5+

Spécial : Coriace, Peur

4 / 4 / 1

4 / 4 / 2

3 / 2 / 1 Haut, Lent

32

-2

Coup Puissant
Haut

Catapulte
????????????????

2 3 0 -

0 / 0 / 0

0 / 0 / 0

- / - / - Fuite

14

-1

Cadence : Mouvement ou Tir, Tir Actif

Tir : Dégât de Ligne, Coup Puissant (4D6), 

0 à 8

8 à 16

+1R

R

Canon Trembleterre
Gigantesque canon projetant des boulets explosifs

3 3 0 -

0 / 0 / 0

0 / 0 / 0

Fuite

30

Cadence : Mouvement ou Tir, Tour Actif

Tir : Dégât de Zone, Tir Enflammé (+5pts)

2 à 5

5 à 16 R

1 / - / -

-

+1R

-1

Bulltaurus

Ardeur : -

Puissant cavalier mi-adorateur des abîmes, mi-taureau

4 3 5 3+

Spécial : Élu

4 / 4 / 2

4 / 4 / 2

3 / 2 / 1
Charge, Haut
Rompre

28

-1

Haut
Parade
Percutant (2)

Seigneur Bulltaurus

Ardeur : -

Puissant élu Bulltaurus de taille démesurée

4 3 5 3+

Spécial : Général Inclus, Maître des BullTaurus, Moral (+2), Peur

-1 contre les Unités Héroïques

4 / 4 / 3

4 / 3 / 2 Massif, Rompre

46

-1

Armure
Coup Puissant
Massif
Percutant (3)

/ / 3R R

Catapulte
????????????????

2 3 0 -

0 / 0 / 0

0 / 0 / 0

- / - / - Fuite

14

-1

Cadence : Mouvement ou Tir, Tir Actif

Tir : Dégât de Ligne, Coup Puissant (4D6), 

0 à 8

8 à 16

+1R

R

Lance-fusée
Machine expérimentale tirant des fusées explosives

2 1 0 -

0 / 0 / 0

0 / 0 / 0

Fuite

18

Cadence : Mouvement ou Tir, Tour Actif

Tir : Expérimental

1 / 1 / - 0

4 à 8

80 à 4

6



04

Cultiste des Abîmes

Ardeur : -1 en Ardeur dans les Terrains

-1

Adorateur noir équipé d’une armure et d’une arme lourde

4 2 4 4+

Spécial : Cultiste, Intrépide

3 / 3 / 3

3 / 3 / 2

3 / 2 / 2

13

Armure
Coup Puissant

Fanatique des Abîmes

Ardeur : -1 en Ardeur dans les Terrains

-1

Frénétique combattant avec fléau et chaînes

4 2 4 4+

Spécial : Aguerri, Cultiste

4 / 4 / 4

3 / 3 / 2

3 / 2 / 2 Furie

16

Armure
Sanguinaire

Grand Shabalak

Ardeur : Piéton d’Ardeur 0

Seigneur des Centogres de taille gigantesque

5 3 6 5+

Spécial : Maître des Centogres, Moral (+1), Personnage, Terreur

-1 contre les Unités Héroïques

4 / 4 / 2

5 / 3 / 2 Massif, Rompre

60

-2

Coup Puissant
Massif

/ / 2R R

Centogre du Chaos

Ardeur : -

Créature massive et féroce mi-centaure mi-ogre

4 3 4 5+

Spécial : Peur

4 / 4 / 1

4 / 4 / 2

4 / 3 / 2 Haut

35

-2

Armure
Coup Puissant

Centaure Déchu

Ardeur : -2 en Ardeur dans les Terrains

Brigand en armure, mi-bête à cornes mi-cheval

3 2 4 4+

Spécial : -

4 / 4 / 2

4 / 4 / 2

4 / 3 / 2
Furie, Haut
Poursuite, Rompre

20

-2

Armure
Percutant

Minotaure du Chaos

Ardeur : -

Créature féroce humanoïde à l’allure de taureau

4 2 4 5+

Spécial : Peur

4 / 4 / 1

4 / 4 / 2

3 / 2 / 1 Furie, Haut

25

-2

Coup Puissant
Féroce

Lanceuse de Haches
Machine archaïque projetant des haches tournoyantes

2 2 0 -

0 / 0 / 0

0 / 0 / 0

1 / - / - Fuite

22

Cadence : Mouvement ou Tir

Tir : Coup Puissant (1D3)

0 à 4

4 à 8 -1R

R

Baliste Hobgobeline
Arc géant propulsant de lourdes lances

1 2 0 -

0 / 0 / 0

0 / 0 / 0

1 / 1 / - Fuite

10

Cadence : -

Tir : Tir Enflammé (+2pts)

0 à 4

4 à 8 -1R

R

0

Guerrier Hobgobelin

Ardeur : -

-1

Piètre guerrier avec coutelas et bouclier

4 2 3 5+

Spécial : Sacrifiable

2 / 3 / 2

2 / 2 / 2

3 / 3 / 2

7

Parade

Archer Hobgobelin

Ardeur : -

-1

Faible créature tirant à l’arc court

4 1 0 5+

Spécial : Unité d’Appui, Sacrifiable

1 / 1 / 1

2 / 1 / 2

3 / 3 / 2

8
2 à 6

40 à 2

3



05

Bête des Enfers

Ardeur : -

Créature humanoïde géante invoquée directement des Enfers

4 2 5 4+

Spécial : Elu, Peur, Surnaturel

4 / 3 / 2

4 / 3 / 2

3 / 2 / 2 Charge, Haut

28

-2

Canon Apocalypse
Hybridation de canon et de démon semant la destruction

3 3 4 4+

3 / 3 / 1

4 / 4 / 2
55

Cadence : Mouvement ou Tir, Tir Actif

Tir : Dégât de Ligne, Coup Puissant (4D6)

0 à 3

3 à 8

-1R

-2R

2 / 2 / 1

Esclavagiste

Ardeur : -

-1

Combattant des abîmes, expert de l’esclavage

4 2 3 4+

Spécial : Dévot, Embusqué, Esclavage, Intrépide

3 / 3 / 3

2 / 2 / 2

3 / 3 / 2

14

Parade

Esclave de race inférieure

Ardeur : -1 en Ardeur dans les Terrains

-1

Piètre combattant prisonnier ou esclave

4 1 4 5+

Spécial : Insignifiant, Non Fiable

3 / 2 / 1

3 / 2 / 1

2 / 2 / 1

6

Esclave gladiateur d’arène

Ardeur : -

-1

Prisonnier issu des arènes noires sacrificielles

4 2 3 4+

Spécial : Aguerri, Non Fiable

3 / 4 / 3

2 / 3 / 2

3 / 3 / 2

12

Parade

Esclave Orc Noir

Ardeur : -1 en Ardeur dans les Terrains

-1

Puissant guerrier orc, mi-esclave mi-mercenaire

4 2 4 4+

Spécial : -

5 / 4 / 2

3 / 4 / 2

2 / 2 / 1 Furie

20

Féroce

Spécial : Peur, Surnaturel


